1. Щоб здавати розв’язки в автоматичну перевіряючу систему, потрібно перейти на адресу http://ejudge.ckipo.edu.ua і там вибрати змагання № 50 «Районна (міська) олімпіада з інформатики (програмування) 2015-16 н.р.». Воно відкриється у Сб 19.12.2015 о 08:00. (Вранці 19.12.2015 будуть тимчасово, до кінця дня, закриті постійно діючі тренування на задачах минулих років. Поки вони не закриті — на них можна (і треба) тренуватися.)

2. Планується, що в ejudge можна буде лише здавати розв’язки, а умови задач учасники отримають на папері.

3. Для входу всередину змагання слід використати отримані від організаторів логіни та паролі. На даний тур зареєструватися самостійно не можна (система запити на реєстрацію прийматиме, але вони не будуть оброблені). Призначенням логінів учасникам займається оргкомітет районної (міської) олімпіади.
4. Щоб здати задачу, потрібно:
a. Добитися, щоб на сторінці були присутні маленькі прямокутнички з кодами задач A, B, C, D. Один з кількох способів це зробити — клікнути на «Инфо».

b. Клікнути на A або B або C або D відповідно до того, яку задачу плануєте здати.

c. Навпроти слова «Язык» (тобто мова програмування) є випадаючий список. Можна вибрати одну з доступних мов (але не додати свою). Див. також деякі поради щодо мов програмування наприкінці даного документу.
d. Натиснувши кнопку «Выбрать файл» навпроти напису «Файл», слід знайти (збережений у файлову систему Вашого локального комп’ютера) файл з розв’язком. Це повинен бути вихідний (исходный, source, сирцевий) файл, з розширенням .pas, .cpp, .c, тощо відповідно до мови програмування.
e. Через деякий час після здачі (від кількох секунд до кількох хвилин) з’явиться вердикт, що включатиме суму набраних балів, і, для не зарахованих тестів, коротко причину не зарахування — «Неправильный ответ», «Превышено время работы» (тобто, програма працювала надто довго й була примусово обірвана перевіряючою системою), «Ошибка времени выполнения» (тобто, програма сама по собі «злетіла» з помилкою), тощо. Для помилок компіляції можна побачити причину та номер рядка, де сталася помилка компіляції.

f. Конкретний вміст тестів стане доступний через ejudge увечері 19.12.2015, а протягом самої олімпіаді він є секретним.
5. Автоматична перевірка передбачає, що програма учасника чітко дотримується формату введення та виведення, вводячи й виводячи лише вказане в умові задачі. Зокрема, не можна писати «пояснюючі фрази». Наприклад, якби була задача «Порахуйте суму двох чисел», то її правильним розв’язком був би такий:                                 
     var a, b : longint;                                             
     begin;                                             
         read(a, b);                                                  
         writeln(a + b);                                               
     end.                                             
але ні в якому разі не такий:                                       
     var a, b : longint;                                             
     begin;                                             
         writeln(‘Vvedit dva chysla’);                             
//результат цього writeln буде сприйнято як неправильну відповідь!!! 
         read(a, b);                                                  
         writeln(a + b);                                               
     end.                                            
6. Введення/виведення можливе хоч через стандартні вхід/вихід (клавіатура/екран), хоч через файли. На вибір учасника. В т. ч., можна читати з файлу й виводити на екран. Але не можна ні поперемінно читати то звідти то звідти, ні писати то туди то туди. Якщо користуватися файлами — вони називаються input.txt та output.txt (в усіх задачах однаково), текстові, розміщені в поточній папці (ім’я писати без шляху).
7. Учасник може задавати питання авторам задач через лінк «Отправить вопрос» (після того, як успішно зайде всередину змагання через надані логін та пароль). Питання повинні бути чітко сформульовані, дозволяти коротку однозначну відповідь (бажано — «так» чи «ні»), стосуватися умови задачі, а не способів розв’язування.
8. Здавати розв’язки однієї й тієї ж задачі можна багато разів, і перевіряюча система автоматично вибиратиме максимальні бали. Але кількість спроб здачі протягом туру обмежена (60 спроб сумарно по всім задачам).
Пам’ятка щодо мов програмування
У випадаючому списку ejudge досить багато мов програмування. При цьому адміністрація сервера вважає офіційними мовами олімпіади такі:

· fpc

· fpc-delphi

· gcc

· g++

Користуватися іншими наявними на ejudge мовами (pasabc-linux, java, python, perl, тощо) можна в тому смислі, що бали за розв’язки цими мовами будуть повноцінно враховані. Але адміністрація сервера не нестиме відповідальності, якщо у тих інших мовах щось працюватиме не так (щодо fpc, fpc-delphi, gcc, g++ відповідальність є).
Що робити, якщо я локально пишу на …

→Delphi: При здачі в ejudge вибирати fpc-delphi, розуміючи, що це не справжня Delphi (якої під Linux нема). Тим не менш, fpc-delphi відтворює значну частину особливостей Delphi.

→PascalABC: При здачі в ejudge у першу чергу варто пробувати fpc-delphi; можна пробувати також pasabc-linux, але PascalABC під Linux все одно відрізняється від PascalABC під Windows. А fpc-delphi принаймні швидше працює.

→TurboPascal: Як правило — здавати під fpc-delphi. Але в деяких випадках виявляється доцільним написати на початку програми окремий рядок {$mode tp} і здати під fpc.
→Visual C++: Здавати під g++, розуміючи, що g++ — C++, але інший. Зокрема:

1. У заголовку функції main не можна писати _tmain та/або _TCHAR. Допустимі, наприклад, заголовки int main() та int main(int arc, char* argv[])
2. Не можна мати у тексті програми #include ”stdafx.h”
Під усіма паскалями, украй небажано писати uses crt Результати взаємодії uses crt з ejudge жахливі — програми працюють іноді правильно, іноді неправильно, іноді правильно, але довго… Причому, ejudge ніяк не повідомляє про те, що причина в uses crt.
Під С/С++, не можна викликати функцію system (в т. ч. не можна й system(“pause”)).
